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Jornadas clasificatorias:

En cada circuito se realizaran 2 clasificatorias (4 en total). Los participantes de las categorias
Alevin e infantil-cadete, dispondrdn de una tanda en pista para lograr su mejor tiempo
posible. De los cuales se obtendran los mejores tiempos y con estos se pasara a la final a
realizase en el Circuito de Navarra.

CADA PARTICIPANTE SOLAMENTE PUEDE APUNTARSE A UNA DE LAS TANDAS (si bien al
hacer la inscripcion se le preguntara si, en caso de que sobren plazas en otras tandas,

desea que se le avise para apuntarse a mas tandas).

Finales:
Los cuatro mejores tiempos de cada circuito (8) disputaran las finales en el Circuito de
Navarra.
Se dividen por edades en categorias Benjamin (Prealevin), Alevin e Infantil-Cadete (Primer
afio). En estas finales tienen una manga de entrenos en la cual se establece el orden de la
parrilla de salida. Y la final constara de una carrera a 10 vueltas. Esto serd igual para las dos

categorias.
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Normativa de la competicion o normas que regularan las jornadas o encuentros:
La competicion se regira por el Reglamento Deportivo del Cto. Navarro de Karting emitido
por la Federacién Navarra de Automovilismo en los apartados que hacen referencia a: 21.4)

Cédigo de conducta en pista

JORNADAS CLASIFICATORIAS:

4 Jornadas Clasificatorias. Cada participante hard un Unico Entrenamiento CRONOMETRADO de
10 minutos.

Los 4 mejores tiempos por CATEGORIAS de cada circuito se clasificara para las FINALES (8 por

categoria)

En la categoria Benjamin (Prealevin) se seguird un modelo no competitivo, y se clasificaran los
4 pilotos de cada circuito que hayan logrado superar las pruebas de habilidad con menor
numero de fallos. En caso de empate se desempatara realizando una pregunta relacionada con

el karting a cada uno de los pilotos empatados hasta que uno de los dos falle y el otro acierte.

FINALES / CARRERA:

FINAL BENJAMIN (Prealevin): Slalom, prueba de frenada y trazada entre conos

JUEGO DE LA SERPIENTE (10 minutos).

Pruebas no competitivas, se premiara a los que realicen el trazado sin golpear ningun cono, o,
en el caso de que todos toquen algiin cono, al que menos conos toque, en el caso del juego de
la serpiente se puntuara al que menos se separe de la trayectoria del kart que le precede, se

penalizard al que golpee a otro kart.
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FINAL ALEVIN: Entrenamiento CRONOMETRADO (10 min) + CARRERA 10 vueltas.
FINAL INFANTIL- CADETE (10 ANO): Entrenamiento CRONOMETRADO
(10 min) + CARRERA 10 vueltas.

Habrd trofeo para los tres primeros clasificados de cada categoria.

CATEGORIAS:
Benjamin: 10 afos
Alevin: 11 -12 afios
Infantil: 13 - 14 afios

Cadete: 15 — 16 afios

Reglamento técnico:

Los karts utilizados en los eventos serdn en los dos circuitos idénticos, siendo ambos de
la marca internacional SODIKART modelo FUNKID con motor HONDA de 160 centimetros
cubicos.

Las ruedas que se utilizaran para el evento seran de la marca DURO.

Inscripciones en: https://web.rockthesport.com/es/es/master/evento/xxxii-juegos-deportivos-
de-navarra-de-karting
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